Podstawy programowania NC

03.04
E 2.6 Przykiad programowania, toczenie

1. Przygotowanie rysunku obrabianego przedmiotu
e  Ustalenie punktu zerowego obrabianego
przedmiotu
e  \Wrysowanie uktadu wspétrzednych
e  Obliczenie ewentualnie brakujgcych wspoétrzed-
nych

2. Ustalenie przebiegu obrobki
e Jakie narzedzia i kiedy bedg uzywane do ob-
rébki ktérego konturu?
e W jakiej kolejnosci bedg wykonywane poszcze-
golne elementy obrabianego przedmiotu?
e  Ktore elementy powtarzajg sie (ewent. rowniez
w obréceniu) i powinny zosta¢ zapisane w podpro-
gramie?
e  Czy winnych programach obrébki wzgl. pod-
programach sg ewent. takie albo podobne kontury,
ktérych mozna by uzy¢?
Gdzie jest celowe albo konieczne przesuniecie
punktu zerowego, obrét, lustrzane odbicie, skalowa-
nie (koncepcja frame)?

3. Sporzadzenie planu pracy
Ustalenie krokéw wszystkich proceséw obrébkowych w
maszynie, np.:
e  przesuwy szybkie przy pozycjonowaniu
e zmiana narzedzia
e odsuniecie narzedzia w celu przeprowadzenia
pomiaru
e wigczenie / wylgczenie wrzeciona, chtodziwa
e wywofanie danych narzedzi
e dosuw
e  korekcja toru ruchu
e dosunigcie do konturu
e  odsunigecie od konturu
o itd.

4. Przettumaczenie krokéw roboczych na jezyk pro-
gramowania
Zapisanie kazdego kroku jako blok (wzgl. bloki) NC.

5. Potaczenie wszystkich krokéw w jeden program
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